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(57) Полезная модель относится к системам обучения и предназначена для обучения счету детей дошкольного возраста.

Задачей полезной модели является ускорение процесса обучения счету детей дошкольного возраста за счет автоматизации и упрощения системы обучения, а также повышение эффективности обучения путем использования слуховой и моторной памяти детей.

Поставленная задача решается тем, что в системе обучения счету, содержащей обувь с датчиками, устройство передачи сигналов с датчиков, которое через среду передачи имеет связь с внешним приемным устройством, включающим программируемый блок и динамик, программируемый блок имеет счетчик, настроенный на подсчет шагов в пределах установленного времени, при этом динамик циклически озвучивает названия последовательностей чисел до определенного максимального значения в соответствии с количеством пройденных шагов.

Предлагаемая система обучения счету позволяет разрабатывать различные методики обучения как в сочетании с существующими методиками, так и без них.

1 н. п. ф., 1 фиг.

  Полезная модель относится к системам обучения и предназначена для обучения счету детей дошкольного возраста.

Как известно, процесс обучения счету состоит из нескольких этапов. На первом этапе ребенку требуется просто запомнить названия чисел и порядок их следования друг за другом: один, два, три и т. д. Только после этого у ребенка можно сформировать навыки счета материальных объектов и процессов.

Запоминание абстрактных сочетаний звуков (слов), следующих в строго определенном порядке, за которыми не стоят конкретные материальные предметы или процессы, представляет значительные трудности для ребенка. На начальном этапе ребенку, например, трудно понять, что стоит за словом «пять», или, к примеру, он может воспринимать «два, три» как одно целое слово «дватри» и т. д., и как следствие, счет до десяти у него после длительного обучения может прозвучать и в таком виде: «один, два, три, шесть, семь, восемь, десять».

Процесс обучения счету детей дошкольного возраста важно начинать как можно раньше. 

Известна система обучения детей арифметическому счету Нумикон (Numicon), которая представляет собой комплект пластин с различным количеством отверстий и различного цвета. Суть методики состоит в том, что ребенку предлагается изначально не абстрактное число 4,5  а действие с совершенно конкретным предметом - пластиной с соответствующим количеством отверстий, каждое число имеет свой цвет (В продаже появилась система обучению детей арифметическому счету Нумикон [Электронный ресурс], 25.12.2011 // Интернет-магазин «Логопед-ленд». - URL: http://www.zondov.ru/show_ news_31.html).

Недостатком данной системы является необходимость постоянного присутствия обучающего человека, трудность удержания внимания ребенка на предмете обучения, невозможность автоматизации обучения, предназначенность системы для детей в возрасте от 2-3 лет и выше.

Известны также системы обучения счету детей с использованием компьютера и специальных программных  приложений,  например, компьютерная система обучения детей счету до десяти на английском языке «Count to 10: For Toddlers and Preschool Kids - Boats and Planes», в которой на экране компьютера последовательно движутся изображения самолетов и лодок, показываются соответствующие числа и слова, а голос за кадром произносит  названия появляющихся чисел (Count to 10: For Toddlers and Preschool Kids – Boats and Planes [Электронный ресурс], 15.09.2012  Youtube. - URL: https://www.youtube.com/ watch?v=LO1K1bspH_8). 

Недостатком этой системы является перегруженность информацией, вследствие чего у ребенка идет быстрая потеря интереса к тому, что показывается на экране, неиспользование в процессе обучения моторной памяти ребенка, необходимость удерживать ребенка у экрана компьютера. Все это в результате снижает эффективность обучения.

Наиболее близким аналогом - прототипом предлагаемой полезной модели являются «говорящие» кроссовки, разработанные компанией Google и Adidas. Эти кроссовки выкриками побуждают своего владельца заниматься спортом или просто двигаться. В кроссовки встроены акселерометр, гироскоп и датчики давления. Сенсоры отслеживают движение пользователя. В «язычке» кроссовок находится динамик, через который отдаются голосовые команды. Всей системой управляет плата Arduino. Она размещается на том месте, где обычно находится шнуровка. Кроссовки знают около 250 команд и используют их, чтобы подбадривать пользователя. Если человек не двигается, они сообщают ему, что он похож на статую. Если пользователь начал ходьбу, кроссовки замечают, что «так гораздо лучше». Если человек перешел на бег, они командуют «левой-правой» или заявляют, что «любят ощущать ветер шнурками». В обуви имеется модуль Bluetooth, который позволяет кроссовкам связываться со смартфоном (Google предоставила говорящие кроссовки [Электронный ресурс], 11.03.2013 // «Лента.Ру». Наука и техника. – URL: https:// lenta.ru/news/2013/03/10/shoes/).

Однако данная система не предназначена для обучения счету детей дошкольного возраста.

Задачей полезной модели является ускорение процесса обучения счету детей дошкольного возраста за счет автоматизации и упрощения системы обучения, а также повышение эффективности обучения путем использования слуховой и моторной памяти детей.

Поставленная задача решается тем, что в системе обучения счету, содержащей обувь с датчиками, устройство передачи сигналов с датчиков, которое через среду передачи имеет связь с внешним приемным устройством, включающим программируемый блок и динамик, программируемый блок имеет счетчик, настроенный на подсчет шагов в пределах установленного времени, при этом динамик циклически озвучивает названия последовательностей чисел до определенного максимального значения в соответствии с количеством пройденных шагов.

На фигуре представлена структурная схема предлагаемой системы обучения счету.

Система для обучения счету содержит правый 1 и левый 2 датчики фиксирования шагов, встроенные или установленные в обуви ребенка, устройство передачи 3 сигналов с датчиков 1 и 2 через среду передачи 4 на внешнее приемное устройство 5, содержащее программируемый блок 6 и динамик 7.

Система работает следующим образом. 

На внешнем приемном устройстве 5 через программируемый блок 6 выбирается язык обучающей системы, устанавливается время начала работы, длительность работы (или количество циклов) и максимальное число N, до которого будет производиться обучение счету, например N=10 или N=20.

При каждом шаге ребенка срабатывает датчик 1 или 2, сигнал с которого поступает на счетчик программируемого блока 6, который начинает считать в цикле импульсные сигналы с этих датчиков. При этом динамик 7, управляемый программным блоком 6, озвучивает название числа, соответствующего номеру поступившего импульса. При достижении установленного максимального числа N счетчик обнуляется и начинается новый цикл счета.

Данная система может быть реализована на основе различных типов датчиков с применением стандартных электронных элементов и компонентов, используя как проводную, так и беспроводную связь между датчиками и приемным устройством.

В качестве приемного устройства может также использоваться смартфон, планшет или компьютер. В этом случае беспроводная связь с датчиками будет осуществляться по стандарту Bluetooth.

Известно, что знания, которые даются в словесно-теоретическом виде, трудно усвоить, нежели те, что связаны с определенной  предметной деятельностью. В данной обучающей системе ходьба является формой такого деятельностного подхода при обучении счету детей дошкольного возраста.

Предлагаемая система обучения счету на основе подсчета количества шагов ребенка, в которой многократно циклически озвучиваются названия чисел во время ходьбы, предназначена для того, чтобы слуховая память ребенка как можно раньше впитала в себя названия чисел и порядок их следования, и связала их с механической (моторной) памятью для активизации непроизвольного запоминания. 

Систематическое использование в пределах некоторого установленного времени дома или во время прогулки такой системы, которая будет циклически считать и озвучивать количество шагов ребенка до десяти, облегчит процесс обучения счету ребенка, еще не умеющего говорить, но уже умеющего ходить.

Для детей же уже умеющих говорить, повторение ими за системой названий чисел при игровых ситуациях, например, при имитации ребенком солдата, идущего строевым шагом, увеличит эффективность и ускорит запоминание ребенком последовательности названий чисел, а также заложит прочную основу для формирования навыков счета материальных объектов и процессов.

Предлагаемая система обучения счету позволяет разрабатывать различные методики обучения как в сочетании с существующими методиками, так и без них.

Формула полезной модели
Система обучения счету, содержащая обувь с датчиками, устройство передачи сигналов с датчиков, которое через среду передачи имеет связь с внешним приемным устройством, включающим программируемый   блок  и  динамик, отличающаяся тем, что программируемый блок имеет счетчик, настроенный на подсчет шагов в пределах установленного времени, при этом динамик циклически озвучивает названия последовательностей чисел до определенного максимального значения в соответствии с количеством пройденных шагов.
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